- | - = |
1BEN LEGEL[]
Spieler®in: Archetyp: e LICENSED PRODUC ' TM
Level: EP: Geschwindigkeit: Wohlstandswert:

Beschreibung:

Starken: Schwachen:
_ ATTRIBUTE TREFFERPUNKTE: VERTEIDIGUNG
Korperlich Attributpunkte
Geschicklichkeit - =
| _— Maximale TP Todlicher Schaden Aktuelles Max Deckung Zahigkeit Entschlossenheit
Wortel  Wert Kosten Insgesamt 2 x (Konst. + Prds. + Will,) + 10 10 + Gs. + Kr. + Riis. 10 + Konst.+ Will. 10 + Prds. + Will.
Konstitution Wunden:
| Ausgegeben
K Harme:
raft Aufdergewodhnlich
| Wandlung Wohle:
Geistig | AKTIONEN LEGENDENPUNKTE:
Lernen Wiirfel ~ Wert Kosten
| Schopfung
Wirfel  Wert Kosten | Angriff / Harm / Wohl / Handlung Reichw. & Gebiet Attribut vs. Wert Wiirfel, Vorteil & Besonderes
|Log|k Energie
Wahrnehmung Vergehen
Willenskraft Einfluss
Sozial Bewequng

Tauschung |

Wirfel Wert Kosten Vorwissen

Uberzeugung |

| Schutz

Prisenz |

| Wohle aufrechterhalten:

FERTIGKEITEN Punkte: Ausg.: AUSRUSTUNG Schwere: Sperrige:
Name Rang Kosten

NOTIZEN




