BEN-LEGEL

i LICENSED PRODUCT

1 Spieler*in:

» Gefahrte von:

Name: Beschreibung:

ATTRIBUTE Pkt.: Ausg: Sozial

Korperlich Punkte | Kosten | Wiirfel Tauschung

Geschicklichkeit Ub“erzeugung

Konstitution Prasenz
AufSergewohnlich

Krafft ] Wandlung

Geistig Schopfung

Lernen Energie

Logik Vergehen

Wahrnehmung Einfluss

Willenskraft Bewegung

TREFFERPUNKTE ;fokrlwtlssen

Max. TP chutz

2x (Kon. + Priis. + will) + 10 VERTEIDIGUNG FERT. Pkt.: __ Ausg.:__

Tod. Schaden: Deckung:

Aktuelle TP: Zahigkeit:

Wunden: Entschl.:

Harme: Weitere:

Wohle: Geschw.:

AKTIONEN RW | Gebiet Attribut vs. Vert. | Wiirfel

Wohle aufrechterhalten:

AUSRUSTUNG

Schwere Items: Sperrige Items:
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